Zatacznik do Regulaminu Konkursu ,,Matopolski Instruktor Roku 20127
(Organizator MSNKK)

Regulamin konkurencji

., SZYBKOSC ZAWISZY CZARNEGO "

- pojedynek dwoch zawodnikdw, kto pierwszy przebije balonik (stosowany jest w dogrywkach).

1-Celem tej konkurencji jest wylonienie najszybszego i najsprytniejszego kierowcy
witadajacego nie tylko samochodem, lecz lancg wystawiong przez okno i trzymang w reku.

2-Konkurencja polega na pojedynku miedzy dwoma kierowcami, jak dawniej na konnych
turniejach rycerskich. Dwaj kierowcy, ustawieni w samochodach (naprzeciw siebie) w pewnej
odlegtosci, trzymajac w reku lance wystawiong przez okno, po réwnym starcie, majg na
wyscigi (kto pierwszy) przebi¢ swdj balonik, luzno zawieszony na stojaku.

3-Teren zawoddw powinien mie¢ co najmniej 50 m. dtugosci i 15 m. szerokosci, by¢ prosty,
rowny, na obu koncach wyznaczone linie startowe, a w potowie dtugosci ustawione dwa
stojaki oddalone od siebie 0 1,5 m , na ktorych luzno wiszg dwa baloniki (po jednym dla
kazdego zawodnika)zawieszone na 30 cm sznurku. Lancg moze by¢ zaostrzony kij od miotty.

4-Przebieg zawodow :

- pozycja startowa : dwa gotowe do jazdy pojazdy stojg na Swiattach mijania, naprzeciw
siebie, przed linig ,start” a zawodnicy zapieci w pasy trzymajg lewg rekg lance wystawiong
do przodu przez okno samochodu. ROwny start, na sygnat sedziego i zakonczeniem
pojedynku jest, gdy jeden z zawodnikdw jako pierwszy, przebije swoj balonik.

5-Zawody mozna przeprowadza¢ drogg losowania zawodnikdw, przez eliminacje, ¢wiercfinaty,
poffinaty do finatowego pojedynku dwdch najlepszych.

6-Mozna tg konkurencje wykorzysta¢ do rozegrania dogrywki i wytonienia kolejnosci
zwyciezcow, w przypadku gdy w innej konkurencji konkursowej, kilku zawodnikéw, uzyskato
jednakowa ilo$¢ punktow.

7-Komisja sedziowska ocenia start, bezpieczenstwo i ktdry zawodnik pierwszy przebije balonik.

8-Kary dyskwalifikacji zawodnika za :

- nie zapiecie pasoéw,

- podwdijny falstart,

- potracenie jakiejkolwiek przeszkody,

- niebezpieczne postugiwanie sie lanca, na przyktad rzucanie, lub wypadniecie z reki.

9-W przypadku rownoczesnego przebicia balonikdéw przez obu przeciwnikéw, pojedynek nalezy
powtarza¢ do skutku.
10-Konkurencje wygrywa zawodnik ktéry w finale pokona swego przeciwnika.
11-Konkurencje — pojedynek mozna realizowac na réznych pojazdach a nawet pieszo, stosujac
podobne zasady.
12-Punktacja koncowa :
I miejsce — 50 punktow
II miejsce — 47 punktow
III miejsce — 45 punktow - kolejne miejsca obnizane sa o 1 punkt.
13 — Punkty koncowe, doliczane sg zawodnikom do ogdlnej, finatowej klasyfikacji zawodow.
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